
 

Un juego de José Aguilera Martinez  

Manual de Instrucciones  



 

Aqu² empiezan 

Los Jugadores 

TABLERO DEL JUEGO LA HIGUERA MI COMUNA 

Localidades  

Situaciones 

Empresa 

de 

Servicio 

Casilla          

Municipalidad 

Empresa 

Productiva 

 

En este lugar se sit¼an las tarjetas 

de Escuela y Situaciones  

En este lugar se sit¼an las       

tarjetas de Situaciones y Alcald²a   

Casilla  

Escuela  

Centro de Salud 

COMPONENTES DEL JUEGO 
  

* 1 Tablero. 

* 2 Dados Blancos y 1 Rojo. 

* 6 Fichas de diferentes colores, la azul 

es utilizada por el jugador Alcalde. 

* 53 Tarjetas Situaciones Rojas. 

* 53 Tarjetas Situaciones Azul. 

* 68 Tarjetas de Escuela.  

* 45 Tarjetas Alcald²a. 

* 26 Tarjetas de Metas del Alcalde. 

* 16 Tarjetas de localidades. 

* 4 Tarjetas de Empresas de Servicios. 

* 4 Tarjetas de  Empresas Privadas. 

* 40 Cartillas de Avance Comunal. 

* 6 Fichas con evaluaci·n ã (positiva).  

* 6 Fichas con evaluaci·n X (negativa). 

* 20 Billetes de    1           

* 20 Billetes de    5  

* 20 Billetes de    10 

* 20 Billetes de    20   

* 20 Billetes de    50 

* 20 Billetes de    100 

* 20 Billetes de    500 

* 20 Billetes de    1.000 

* 40 Casas Rojas. 

* 40 Casas Verdes. 

* 40 Casas Amarillas. 

* 40 Casas Blancas. 

* 40 Casas Rosadas 

* 1 Manual. 

* 1 Hoja de Condiciones de La Partida. 

* 1 Hoja de Compra y venta de Sitios. 

* 1 L§piz. 

* 1 C·digo de Registro de Usuario.    
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B) CARACTERISTICAS DEL TABLERO 
 

1. El tablero cuenta con 2 dados, utilizados para ser lanzados 

por los jugadores y 1 especial para el Alcalde. Hay      

casillas, 36 en total, las cuales hacen referencias a         

localidades, situaciones, actividades econ·micas y        

organizaciones P¼blicas y Privadas de La Higuera. 

 

2. Las Localidades est§n representadas con diferentes      

colores, los cuales representan las actividades econ·micas 

que las caracterizan, estas son: 

   

Azules: localidades costeras, su econom²a se basa en la    

actividad pesquera y gastron·mica  

 

Caleta Hornos -Totoralillo Norte- Chungungo - Punta de 

Choros. 

 

Verdes: Localidades que se dedican a actividades         

agr²colas. 

 

Quebrada Honda - EL Maray - EL Trapiche - Los  Choros. 

 

Amarillas: Localidades que se dedican a la actividad   

minera. 

 

Los Hornos - La Higuera - Los Pajaritos - Los Morros. 

 

Caf®s: Localidades que se dedican al pastoreo y a la   

crianza de animales caprinos. 

 

El Molle - Yerba Buena - Punta Colorada - Agua Grande. 

 

Cada localidad cuenta con 4 sitios o lugares donde su        

due¶o podr§ construir o vender a otros jugadores que deseen  

tener alguna propiedad o casa en dicha zona.  

 

Importante: los jugadores que quieran construir casas en 

localidades que no le pertenecen, deben antes, comprar el 

sitio al propietario de dicha zona.  

 

A)  PRESENTACION  
 

1. Bienvenido al juego La Higuera, Mi Comuna. Esta      

Comuna est§ ubicada en el extremo norte de la Regi·n de 

Coquimbo, pertenece a la Provincia de Elqui, su Capital 

Comunal es La Higuera. Limita al Norte con la Regi·n de 

Atacama, al Sur con la Comuna de La Serena, al Este con 

la Comuna de Vicu¶a y al Oeste con el Oc®ano Pacifico.      

 

2. En este Juego de Mesa Familiar, el n¼mero de jugadores 

m²nimos es 4 y m§ximo 6 de los cuales 1 ser§ el          

responsable exclusivo de dirigir y gestionar el Banco    

Comunal Pedro Pablo Mu¶oz Godoy. La edad apropiada 

es de 8 a¶os. 

 

3. En ñLa Higuera, Mi Comunaò recorrer§s todos los        

rincones de La Comuna de La Higuera, lo cual nos      

ayudar§ a conocer y comprender este hermoso rinc·n de 

nuestro pa²s.    

 

4. Un total de 16 localidades componen ñLa Higuera, Mi 

Comunaò, adem§s de otros lugares que destacan por sus 

actividades econ·micas, paisajes, flora y fauna y su     

legado hist·rico.    

 

5. En el juego aparecer§n los diferentes negocios y empresas 

de la comuna, desde los peque¶os bazares, botiller²as y 

Minimarket, hasta los restaurantes y pensiones de las   

diferentes localidades. Todos estos aparecen con sus    

nombres y ubicaci·n.  

 

6. De la misma manera las agrupaciones y organizaciones 

est§n presentes,  desde los  Bailes Religiosos, Juntas    

Vecinales, Agrupaciones Culturales, Movimientos      

Ambientales, Clubes Deportivos, etc.  

 

7. Los personajes de La Higuera tambi®n tendr§n su espacio. 

Desde los famosos Chuchetas del Rio, hasta los pr·ceres y 

alcaldes que han transitado por la historia de La Higuera. 

 

8. Los anhelos, sue¶os, necesidades y problemas de la     

Comuna de La Higuera se hacen presentes en este       

maravilloso juego, para que los jugadores puedan debatir, 

elegir y solucionar las dificultades que en La Higuera hay.   

 
 

Este es el s²mbolo monetario del Juego ñLa Higuera, Mi    

Comunaò, emitido por el Banco Comunal Pedro Pablo Mu¶oz 

Godoy, su nombre es el ñPeso Mineroò.  

3. En la casilla BANCO, los jugadores recibir§n un pago 

por pasar y otro por caer de forma directa. El Banco ser§ 

el encargado de vender Localidades, Empresas y Casas,  

cobrar hipotecas, etc. Un jugador exclusivo, deber§ ser el 

encargado de controlar durante el juego dicha instituci·n.  

 

4. En las casillas ESCUELA te detienes por 2 turnos, pero 

puedes continuar si respondes acertadamente una        

pregunta de conocimiento general; en CENTRO DE   

SALUD, el jugador se detiene por 2 turnos (el jugador 

Alcalde no se detendr§ en ninguna de las dos).  

 

 

 

 

 

 

 

5. En la casilla MUNICIPALIDAD los jugadores deben 

cancelar   50, excepto los jugadores que son due¶os de   

Empresas los cuales deben cancelar     150 por cada una. 

 

 

 

 

 

 

 

6. Existen casillas de Empresas de Servicio que permiten el 

desarrollo comunitario como: 
 

 a) Agua Potable. 

 b) Electrificaci·n. 

 c) Alcantarillado. 

 d) Transporte. 
  
Cada una de ellas significar§n un avance para las localidades 

de la Comuna de La Higuera, siempre y cuando, los         

jugadores cooperen con la autoridad comunal para el        

desarrollo de esta. 

 

7. Tambi®n se encuentran empresas del rubro Minero,    

Portuario y gastron·mico, como: 

 

 a) Mega Puerto. 

 b) Mina de Cobre. 

 c) El Tofo. 

 D) Restaurant.  

 

Estos ser§n el motor productivo de la Comuna de La Higuera. 
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8. Las casillas SITUACIONES, son acciones o sucesos 

que se desarrollan al instante o posteriormente, tienen 

un efecto positivo o negativo en el o los jugadores. 

Est§n representadas de color Azul y Rojo, cuando el 

jugador cae en dicha casilla debe robar desde el mazo 

correspondiente una tarjeta de situaciones. El Alcalde 

reemplaza estas por las de ALCALDĉA. 

 

 

 

 

 

 

 

9. La casilla EXCESO DE VELOCIDAD multa con           

 5 por cada n¼mero que indiquen los dados. 

 

 

 

 

 

  

 

10. La casilla TEMPORADA DE ARRIENDO el Banco te 

cancelar§,    20 por cada casa que poseas, en caso    

contrario, el Banco te entregar§     5 por cada localidad 

de tu propiedad.       

 

 

 

 

 

 

11. En la Casilla CURVA PELIGROSA los jugadores se 

detendr§n por un turno. 

 

 

 

 

 

 

  

12. Al caer en la Casilla FIN DE MES recibes    100 del 

Banco.  

  
  

  

  

C) EMPEZANDO A JUGAR  
  

1. Cada Ciudadano selecciona un pe·n de diferente color 

y lo ubica en la casilla Banco Comunal Pedro Pablo 

Mu¶oz . 

 

 

 

 

 

2. El Banco entregar§ a cada jugador la cantidad de    

 1.800, repartidos en: 

  

  

 

                              X 5                                             X 2 

 

 

                              

                              X 3                                             X 3 

 

 

 

 

 

                              X 2                                             X 1 

 

 

 

                              X 1                                             X 1 

 

 

 

3. Los jugadores lanzar§n los dados (2) y el con mayor 

puntaje comienza el juego. 

  

4. Si en un lanzamiento de dados estos obtienen la misma 

cantidad, mueve el pe·n la cantidad indicada y vuelve 

a lanzarlos, de repetirse por segunda vez podr§s    

avanzar sin seguir lanzando. 

 

Recuerda: M§ximo 2 lanzamientos consecutivos. 

  

5. Cada vez que pases por la casilla Banco este te       

entregar§ la cifra de   200, si caes directamente en 

Banco, se te entregar§     250. 

6. Cuando caigas en la casilla SITUACIONES, debes 

recoger una tarjeta seg¼n el color que corresponda. Si 

en la tarjeta de Situaciones NO cumples con lo        

requerido, devu®lvela al final de la baraja, hay algunas 

que se deben guardar.    

  

7. Cuando llegues a las casillas de Localidades o       

Empresas, podr§s comprar la localidad y construir 

casas, por ser el due¶o, no debes pagar por el SITIO; 

si no deseas comprar una localidad, puedes continuar.   

 

8. Cuando un jugador caiga en la localidad que es      

propiedad de otro deber§ cancelar la ESTADĉA y si 

hay casas construidas, debe pagar ARRIENDO por 

cada una. Existe la posibilidad de que el due¶o ponga 

a la venta los sitios de su localidad, de ser as², puedes 

comprar Sitios y construir Casas, esto te garantiza el 

no pagar estad²a al caer nuevamente en la localidad. 

Cuando otros jugadores caigan en la localidad,      

deber§n cancelar la Estad²a y el  Arriendo por cada 

casa construida.        

 

9. Cuando te quedes sin recursos puedes hipotecar tus 

localidades y empresas, el Banco te entrega el dinero    

seg¼n la Hipoteca que corresponda. Las localidades 

pasan a manos del Banco y no podr§s recibir los    

beneficios que ten²as por poseerlas hasta saldar la  

deuda con el Banco por el valor hipotecado. 

 

D) �5�(�*�/�$�6���3�$�5�$���-�8�*�$�'�2�5���´�$�/�&�$�/�'�(�µ 
 

1. Despu®s de 6 tiradas consecutivas por cada jugador, 

los ciudadanos deber§n situarse en la casilla           

Municipalidad y elegir a mano alzada al futuro      

ALCALDE. 

 

2. El jugador electo obtendr§ del Banco    2.000 con los 

cuales tendr§ que gestionar y administrar la comuna; 

adem§s de un dado y ficha especial para lanzar y 

avanzar.    

 

3. Al Alcalde se le entregar§ una cartilla de AVANCE 

COMUNAL con el listado de las localidades, en la 

cual se debe marcar aquellos avances que se van     

logrando; adem§s hay un n¼mero de 10 estrellas, las 

que se marcan a medida que cumples ciertas tareas u 

obligaciones que aparecen representadas en las tarjetas 

Alcald²a. Todo bajo la tutela del Banco y la           

Comunidad. 

3 


