Manual de Instrucciones

Un juego de José Aguilera Martinez
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COMPONENTES DEL JUEGO
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3.En | a BAANLO | as jugadores
A) PRESENTACION B) CARACTERISTICAS DEL TABLERO por pasar y otro por caer
el encargado de vender Lo
obrar _ h ot e caaxsc | _estdce, b _ellnt
1.Bienvenido al juego La MiEJudradl emp cQoenutnaa. coms@adaggs, ‘btylPaa ogn}ragﬁaseau
Comuna est§ ubicada en el BREtrdmé niowdadodrees ay Rdgiesnpedee al® par a q "caifde.
Coqui mbo, pertenece a |a Pa &sviiInlca sa, d86 E|eq1uit,ot$ajl,CaJp_@Esna|Fg_glEg§§gﬂlaAcaednetr,eefn%rsenpco
Comunal es La Higuera. Limipgahlidndese coint UaciRemes n dagctividades " econ:micas,
: ; L :
Atacama, al Sur con |la Comaheadezaai seeenBYbhicEstye rpl@\é@ﬁ?g d,8 Lcaoi*(g ERIT&ROt oD
l a Comuna de Vicufa y al Oeste con el Oc®ano Pacific ALUD el jugador se .det.i |
2.Las Localidades est §n re%res?ntadas cCo glfggen%
) ) | ta d? no- se. et,end en
2. En este Juego de Mesa Famidalagr esel Ino/smeCruoa ldees jruegoa deosreenst an a actividades™ eco
m2nimos es 4 y m8&ximo 6 _@dee |lopass €aales erli zagr, g egtas so 0 LA
responsable exclusivo de@Wdirigir y gestionar el Banco cmﬂﬂl’iw‘u EchE
Comunal Pedro Pabl o MufozAzadleesgal iLha @@l dC apiropa adasu eco - e, | €N 12
es de 8 afos. actividad pesquera y gastron-m ~ e
3.En #fAlLa Higuer a, Mi Co mu nGagd eHp @ 8-Bost roer ralg ¢i-tCldk LpndgousiPugnotoas d e
rincones de La Comuna dhLa Hi guerGores. cua! NOS; En | a MUaNSICIIPALI BADj ugado
ayudar 8§ a conocer y comp nder este hermoso rinc-n de
. . ncel ar 50, .excepto |«
nuestro paz2s. Verddocal i dades que s e delgrlnpcrensag I%%t'c\ﬁfa?%geaeben
agr2col as.
4.Un tot al de 16 | ocalidades componen #AlLa Higuera, Mi AI.WAD
Comunao, adem8§&s de otros Quuegharraedsa- EHianr duse F taspc-LehsEp @ Ir 0 Ss.u s MUch"’
actividades econ- micas, ai saj es, flora y fauna y s u
|l egado hist-rico. Amari lLlozsa:l i dades que s e dedican ctividad
mi ner a.
5.En el juego aparecer8n | os diferentes negocios y empresas
de la comuna, desde los émﬁ%fﬂfb%asHlbgaLZ%QQasJ,af-ti@jmsﬂﬂ@$6-2_g§ié/ten casillas de Empre
Mi ni mar ket , hasta | os re®taurantes y pensiones de LaSarroll o omunitario.co
diferentes localidades. foatidpcebtdadapandeemsecdmrdsaogn al pastoTe® "Va® 1%
nombres y ubicaci -n. crianza de ani males caprinos. a) Agua Potabl e.
b) Electrificaci - n.
6.De |l a misma manera | as agBMpla¥aroBeesnPRPuyn Calt geAdB endpres ¢c) Alcantarillado.
est&§n presentes, desde | os Bailes Religiosos, Juntt)s Transporte.
Vecinales, Agrupaciones Cacha tLparbbdadMeEwiemit énto®n - 4das'utn'OsdeOel.lluagsarseis%ng?{]gg
Ambi entales, Clubes Deporduebe, pedcd construir o ven§er a Ot L0085, 1 §ygaqores pue
tener alguna propiedad o cd Ian PERE2 7 o'na a L giue
. . . ?% adlr@ls cooperen con | a
7.Los personajes de La Higuera tambi®n tendr8n su espagdd-roll o de .est a.
Desde | os famosos Chuchetlal”ﬁpfdfemadrsti&ji,ughaadsotfaesl osUrqeleeegnyconstrulr casas en
alcaldes que han transitaldecplirdadeni guer in® de L d e

R 'HY gfueegiane , A€ nANLET r 4§ O APy
sitio chPa zona.. .
) ortuario y gastron- mico,
8.Los anhel os, suefos, necesi | a
Comuna de L a Hi guer a s e a) Mega Puerto.
maravill oso juego, par a debatyY .mMina de Cobr e
elegir y solucionar |l as d ‘ IH&\W‘HiueraCViak.| Tof o '
B D) Restaurant.
Este es el s2mbol o monetar:i Mi
Comunao, emitido por el Banc MufEskzos ser8n el motor produc
Godoy, su nombre es el iPeso



6.Cuando caigas!| EUAJIsONES

8.Las c¢c&$TUAEBELONESN acciones C)eE?V@IfoANDOAJUGAR _
gue se desarrollan al |nstante eriormente, tlenreencoger una tarJeta segl
un efecto positivo o negatiwvo o |l os jugad oresen tarje
Est§n representadas de coltoGad zuclI yiaﬂgng selL8rAab g dde odé\flf(éle\pelacol‘
jugador cae en dicha casillbhX Id%bl!!“r%%%?"”d%é‘% énl'a"}ngazeoaﬁ% I% ben guardar.
correspondiente una tarjetaMyBOoZ%ituaciones. EI Alcalde
reempl aza eAltGAsLDpA. | as de 7.Cuando 'l egues a I as c
Empresas, podr 8s compr a
casas, por ser el d8leTloC
S i no deseas comprar una
2 .El Banco entreg.ar§ a Ca%aCuJathdaodo O Ijaugcaadnotrid@gi gda
1.800, repartidos en propiedad de ot ECSTAOBAS
hay casas constARRIENDPOr
9.La caEsXidElSO DE VELMCH tDADCON cada una. Existe | a posi
5 por cada n¥wmero que indiquen | os dados. a |la venta | os sitios de
X 5 compS3iatryy ocon@Gagasest o te
no pagar estadz2a al cae
Cuando otros jugador es
deber 8n EasnaePanri @odo c
X 3 casa construida.
9.Cuando te quedes sin re
l10.a cd&EMPORADA DE ARRI|I BND@ o[ opumommonse: | pg T |l ocalidades y empresas,
cancel ar §, 20 por <ca caso seg%Hi patjaucea corresponda.
contrario, el Banco te e localpdeadn a manos del Bancc
de tu propiedad. beneficios que tenzas p
deuda con el Banco por e
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1.Despu®s de 6 tiradas <co

11En | a CBRVIA IRELI GR®SA ugador se los ~ciudadanos ~deberSn
detendr &§n por un turno. 3. Los J_ugador_es Ianzar_§n | osMudha ccaspa(l 2)dayg eyl eloaginra)
puntaje comienza el juego. ALCALDE.
4 .Si en un | anzamiento de ®aHlbsjegader obteenenobaemrt
cantidad, mueve el pe-n | acwalnds dtaendm8 i gae aggs tviu
a |l anzarl os, de repetirseadpgo8s sdgumnuda daedn podr §
avanzar sin seguir | anzandavanzar.
1 27 caer eml N aDECraMES b @s 1RECYyeVMIximo 2 |l anzamient BsAkoAbealtevaee. | e AVANECE
Banco. COMUNAcon el l'istado de
5.Cada vez que pases por l auaxclasskel aleBanamar eat e aq
entregar8 la cifra de 210d0g r asnid o¢ a ead e dni8 s € hitagy meumt
Banco, se te entregar 8§ g2é&0se marcan a medi da
obligaciones que aparece
Al cal d7ado bajo | a tut

Comuni dad.



